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WIE STELLST DU
DIR EINEN APFEL
VOR?



Universal
Design

1. Visueller Lerntyp for 1. Sinnes.beeintrdchtigte Person
2. Auditiver Lerntyp . 2. Chromsc;h k"ronk.e Person
3. Lesender/schriftlicher Lerntyp Lea rni ng 3. Lernbeeintrachtigte Person

4. Korperlich beeintrachtigte Person

4. Korperlich-kindsthetischer Lerntyp 5. Psychisch beeintréchtigte Person

5. Kommunikativer Lerntyp

Linguistische Intelligenz
Logisch-mathematische Intelligenz
. Visuell-raumliche Intelligenz
Musikalische Intelligenz
Korperlich-kindsthetische Intelligenz
Intrapersonale Intelligenz
Interpersonale Intelligenz

. Naturalistische Intelligenz
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Digitale
Barrierfereiheit

in der Erwachsenenbildung

e Behindertengleichstellungsgesetz (BGG)
o Barrierefreiheitsstarkungsgesetz (BFSG)
o Barrierefreie-Informationstechnik-Verordnung




Was heif3t barrierefrei ?
GRUNDLAGEN ZUGANGLICHER KURSE

orperlich Technisch Inhaltlich
/barrierefrei barrierefrei barrierefrei
Zugdanglichkeit far Responsive Ansicht Verstandliche
Menschen mit (z.B. bei Apps oder Sprache
Sehbeeintréchtigung Websiten)




Johanna

ii \w,;

R
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Enschrankungen: - = T
. : Ww? eViele Kontraste g@s
eTastaturbedienbarkeit e T
eSkalierbarkei

eFokushervorhebung _ _
eSchliissige Tabreihenfolge Schwerhorig: A T S I U0 Blind:

eVVideos mit Untertitel eALT-Texte

eAudio mit Textalternativen oStrukturierte Textinhalte (HTML)

eVerstandliche Texte eTastaturbedienbarkeit
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Mobile Nutzer

Nicht-Muttersprachler

+ die vhs

-Breitere Zielgruppe
-Nutzerfreundlichkeit
-Suchmaschinenfreundlich
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Was ist Universc
Design (UD)?




Universal
Design

1. Visueller Lerntyp for 1. Sinnes.beeintrdchtigte Person
2. Auditiver Lerntyp . 2. Chronlsc?h k"ronk.e Person
3. Lesender/schriftlicher Lerntyp Lea rni ng 3. Lernbeeintrachtigte Person

4. Korperlich-kindsthetischer Lerntyp
5. Kommunikativer Lerntyp

. Visuell-raumliche Intelligenz

1.
2.
3
4.
o}
6.
7.
3

. Naturalistische Intelligenz

4. Korperlich beeintrachtigte Person
5. Psychisch beeintrachtigte Person

Linguistische Intelligenz
Logisch-mathematische Intelligenz

Musikalische Intelligenz
Korperlich-kindsthetische Intelligenz
Intrapersonale Intelligenz
Interpersonale Intelligenz r
/.




2. Prinzipien beachten
Individueller Weg zum Ziel

Multiple Mittel \

3. Raumgestaltung

. ) \ Passende Gestaltung fur
1. Ziele !(Iar deﬁqleren “ / verschiedene Methoden
Wotur lernen wir? Wertschatzende, ,warme*
Plakate / Notizen Atmosphére
T Ruckbezug auf Ziele
| \ v
7 : 4. Digitalitat
5. Feedback/Reflexion (w19 ,
v e e e s . Flexibilitat / Anpassbarkeit
(, Haufige individuelle RUckmeldungen )
‘ , Informationszugang
Ermutigung

( - Gleichwertiger Zugang



Nicht nur einen Weg einschlagen, sondern von Anfang
an mehrere Alternativen und Moglichkeiten anbieten.

Nicht nur die Menschen ansprechen, die textbasiertes
Lernen und Wahrnehmen gewohnt sind, sondern
grundsatzlich mehrere ansprechen.

Grundlage ist die Vielfalt der Menschen (Diversitdt)

Jeder lernt, arbeitetet, denkt anders: es gibt
unterschiedliche Typen des Lernens, Denkens,
Arbeitens, Wahrnehmens, etc.

Die vhs will alle ansprechen. Alle sind vielfdltig und
verschieden. Insofern braucht es vielfaltige Kandile,
Ansprechweisen, Denkweisen,
Sichtbarmachungsweisen. Wir sprechen Menschen
mit den unterschiedlichsten Hintergunden an.




Achten Sie auf eine gute
Akustik

- So vermeiden Sie
Frustration (in Prasenz,
online und hybrid).

Sorgen Sie fur eine positive
Atmosphare

- Dann lernen die
Teilnehmenden gerne.

Lassen Sie einen Stuhl weg
- Menschen im Rollstuhl

\ konnen so direkt ihren Platz
einhehmen.

Lassen Sie Raum zum

. ' Ruckzug

- Menschen mit Ruhebedurfnis
konnen sich so zuruckziehen.

Holen Sie Feedback ein.
Nutzen Sie Lernspiele

.. - Das bringt Abwechslung
4 und Mehrwert fur lhre Kurse.

Bieten Sie barrierefreie . .»~, Bieten Sie vielfiltige Wege Niy 4 Nutzen Sie Farben tiberlegt
Handouts ) o - Die Arbeit mit verschiedenen \‘ - Achten Sie auf

- Auch sehbeeintrachtigte (/‘ o3 Materialien unterstutzt den Farbpsychologie, ausreichend
Personen haben so Zugriff Lernprozess. Kontrast und Farbschwachen.

auf die Inhalte.






Lorem Ipsum is simply dummy
text of the printing and
typesetting industry.

i

Lorem Ipsum is simply dummy
text of the printing and
typesetting industry.

..als Eroffnung zu einem

neuen Thema

..Zzum Auflockern

Fa keWhatS zwischendurch

www.fakewhats.com/generator

..Zum Lernen

neuer Begriffe . .
..als kreative Methode fur

die Teilnehmenden
,—0



http://www.fakewhats.com/generator
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N ..um Raume fiur andere
zuganglich zu machen

Lésungen ~»  Software & »  Branchen ~» Ressourcen ~+ Pline Kameras Kostenlos
n Mﬂtterp ﬂft Dienstleistungen starten

Beispiel fur 3D-Kirchenraume in
Deutschland (3D-Modelle gibt es

Managen Sie Ihre Immobilien jederzeit, aber zu Architektur weltweit -
uberall und auf jedem Gerat. gerne online recherchieren.):

bamberg.de/relpaed/theowerk/digitale
r-content/vr-kirchenpaedagogik/

..Umgang mit digitalen

Tools starken ..ZU weit entfernte Raume

begehen



http://www.matterport.com/de
http://www.uni-bamberg.de/relpaed/theowerk/digitaler-content/vr-kirchenpaedagogik/
http://www.uni-bamberg.de/relpaed/theowerk/digitaler-content/vr-kirchenpaedagogik/
http://www.uni-bamberg.de/relpaed/theowerk/digitaler-content/vr-kirchenpaedagogik/

.fur

Brainstormin
..um Feedback 9

einzuholen

.um
Stimmungsbilder

..zur Abfrage einzufangen
vonh Wissen

‘i Mentirn.ete-r Arbelt ~ Bildung ~ Elgenschalten ~ Pralsgestaltung  Unternahman

Eine Funktion fur jeden Bedarf

i ||

Dynamische Live- und Sofort- Unterhaltsame Informative Fragen &
Wortwolken Umfragen Quizze Antworten
Eine lebendige Art, die Lass dein Publikum jede Fuhre sachliche, lustige Lass Dein Publikum chne
ldeen deines Publikums zu Frage beantworten, die du oder auflockernde viel Drumherum Fragen

visualisieren nost Quizspiele durch stellen

Mahe orfabroen Mabr arfaohren Mahr erfahren pahr arfahren



http://www.mentimeter.com/de-DE

..bestehende
Lernspiele ..als digitale
nutzen Alternative zum
Lernen
LearningApps.org
k.- : .

LearningApps.org

Wfar
selbststandige
Lernprozesse

/'

.fur
begleitendes
Lernen zuhause




ya
qi - Kuinstliche Intelligenz

(KI) in Ihren Kursen

Midjourney Deepl ChatGPT

FUr KI-generierte Bilder FUr Ubersetzungen Die Allzweckwaffe

www. midjourney.com www.deepl.com www.chat.openai.com



http://www.chat.openai.com/
https://www.deepl.com/de/translator

atGPT " ..zur Kursplanung

...fur die Erstellung
von Begleitmaterial

-.ZUMm

fur Brainstormen

Ubersetzungen

..als
Lernbegleitung fur

.fur Kursteilnehmende

Kursausschreibungen



http://www.chat.openai.com/

- Einsatzmoglichkeiten
- in vhs-Kursen

1. VOR DEM KURS

e Sammlung von Kursideen

e Erstellung von Kursbeschreibungen

* Raumnutzung

e Planung von Prdsentationen, zeitlicher Struktur und Pausengestaltung

2. IM KURS
e Erstellung von Lernspielen, Quizfragen oder Sprachspielen
und Dialogen
e Sammlung von Rezeptideen \

e Inhaltliche Erarbeitung von Handouts
e Fachbezogene Recherche

&

\

3. NACH DEM KURS

e Kreatives Brainstorming Erstellung von Feedbackbogen
e Sammlung von Links und weiteren Lerntools/Méglichkeiten
far interessierte Teilnehmende

.



Lassen Sie uns
| loslegen!
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https://padlet.com/janinaschubert/vhs-digitale-barrierefreiheit-3suipg7m6fymvzmh
https://vhs-bildungsbanane.podigee.io/
https://padlet.com/janinaschubert/vhs-digitale-barrierefreiheit-3suipg7m6fymvzmh
https://vhs-bildungsbanane.podigee.io/

Fragen?

barrierefreiheit@vhs-bayern.de

MIRIJAM KOBZAN

JANINA SCHUBERT




RESOURCES




